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Практики

АННОТАЦИЯ
рабочей программы дисциплины Б2.О.01(У) – Учебная практика (ознакомительная)

1. Цель практики – получение первичных профессиональных умений и навыков и закрепление на практике умений самопланирования,
самоорганизации, самообразования и самоанализа деятельности посредством участия обучающихся в проектах, мероприятиях, деятельности
учреждений города. 
2. Общая трудоемкость дисциплины – 4 з. е. (144 час.).
3. Компетенции, формируемые в процессе освоения дисциплины: УК-6, ПК-1, ПК-2.
4. Содержание заданий практики

Наименование раздела Краткое содержание Компетенции
обучающегося,

формируемые в процессе
освоения дисциплины

Задание 1 Принять участие в экскурсиях по учреждениям культуры (не менее 
пяти)

УК-6, ПК-1; ПК-3

Задание 2 Дать по плану характеристику 2 учреждениям сферы культуры города 
Екатеринбурга, в мероприятиях которых принималось участие в ходе 
практики (на выбор обучающегося)

УК-6, ПК-1; ПК-3

Задание 3 Принять участие в мероприятиях учреждений культуры города 
Екатеринбурга, предлагаемых кафедрой, в качестве волонтера. Дать 
характеристику своей деятельности

УК-6, ПК-1; ПК-3

Задание 4 Принять участие в создании двух объектов цифрового искусства для 
городских фестивалей

УК-6, ПК-1; ПК-3

Задание 5 Дать характеристику трех объектов цифрового искусства УК-6, ПК-1; ПК-3



АННОТАЦИЯ
рабочей программы дисциплины Б2.О.02(П) – Производственная практика 1 (проектная)

1. Цель практики – актуализация и применение полученных теоретических, практических и научно-исследовательских знаний и умений в
области визуальной информации и коммуникаций,  в ситуации реального рабочего процесса,  ознакомление с технологиями дизайна для
создания художественного и дизайн продукта в различных учреждениях, преимущественно относящихся к муниципальной сфере культуры. 
2. Общая трудоемкость дисциплины – 5 з. е. (180 час.).
3. Компетенции, формируемые в процессе освоения дисциплины: УК-6, ПК-1, ПК-2.
4. Содержание заданий практики

Наименование раздела Краткое содержание Компетенции
обучающегося,

формируемые в процессе
освоения дисциплины

Задание 1 Составить технологический паспорт учреждения УК-6, ПК-1; ПК-2
Задание 2 Провести проверку соответствия сайта учреждения нормативно-

правовым документам
УК-6, ПК-1; ПК-2

Задание 3 Провести анализ деятельности учреждения с целью выявления 
информационных потребностей пользователей, в т.ч.:

 выполнить индивидуальное задание от учреждения-места 
практики

 выполнить индивидуальное задание от МБОУ ВО ЕАСИ

УК-6, ПК-1; ПК-2

АННОТАЦИЯ
рабочей программы дисциплины Б2.О.03(П) – Производственная практика 2 (проектная)

1. Цель практики – актуализация и применение полученных теоретических знаний и умений в области разработки объектов визуальной
информации и коммуникации в различных областях дизайна в ситуации реального рабочего процесса. 
2. Общая трудоемкость дисциплины – 5 з. е. (180час.).
3. Компетенции, формируемые в процессе освоения дисциплины: ПК-1, ПК-2.
4. Содержание заданий практики



Наименование раздела Краткое содержание Компетенции
обучающегося,

формируемые в процессе
освоения дисциплины

Задание 1 Описать направления деятельности учреждения – места практики ПК-1; ПК-2
Задание 2 Проверить соответствие сайта учреждения нормативно-правовым 

документам
ПК-1; ПК-2

Задание 3 Провести анализ деятельности учреждения с целью выявления 
информационных потребностей пользователей

ПК-1; ПК-2

Задание 4 Построить модель деятельности учреждения, сформировать 
требования к информационной системе

ПК-1; ПК-2

Задание 5 Выполнить индивидуальное задание ПК-1; ПК-2
Задание 6 Подвести итоги производственной практики ПК-1; ПК-2

АННОТАЦИЯ
рабочей программы дисциплины Б2.О.04(Пд) – Преддипломная практика

1. Цель практики – актуализация и применение полученных за весь срок обучения теоретических знаний и умений в области разработки
объектов визуальной информации и коммуникации в различных областях дизайна в ситуации реального рабочего процесса, сбор материалов
к выпускной квалификационной работе (проекту) и разработка концепции реализации индивидуального или коллективного проекта.
2. Общая трудоемкость дисциплины – 6 з. е. (216 час.).
3. Компетенции, формируемые в процессе освоения дисциплины: ПК-1, ПК-2.
4. Содержание заданий практики

Наименование раздела Краткое содержание Компетенции
обучающегося,

формируемые в процессе
освоения дисциплины

Задание 1 Дать общую характеристику учреждения-места практики ПК-1; ПК-2
Задание 2 Провести предпроектный анализ ПК-1; ПК-2
Задание 3 Разработать техническое задание на проектирование цифрового 

продукта
ПК-1; ПК-2

Задание 4 Реализовать цифровой продукт или его компонент ПК-1; ПК-2



Наименование раздела Краткое содержание Компетенции
обучающегося,

формируемые в процессе
освоения дисциплины

Задание 5 Провести самоанализ и самооценку результатов практики ПК-1; ПК-2


